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VR osaksi yrityksen perehdytysta

RoboAl-Akatemian opiskelijat yhdessa RoboAl:n asiantuntijoiden kanssa toteuttivat Pori
Energialle virtuaalitodellisuuteen perustuvan turvallisuuskokemuksen yrityksen Safety Day -
tapahtumaan. Projektissa yhdistettiin 360-kuvaus ja VR-teknologia pelilliseen
oppimisymparistdon, jossa kayttajat voivat harjoitella turvallisuushavaintojen tekemista
aidossa tydymparistdssa, mutta taysin virtuaalisesti.

Projektin alussa projektiryhma kavi kuvaamassa 360 — kameralla Pori Energian tiloissa.
Kuvauspaikat valittiin siten, etta kuvissa nakyisi mahdollisimman paljon erilaisia
turvallisuuteen liittyvia asioita, kuten sammuttimia, hataseisnappeja, ensiaputarvikepaikkoja
ym. Lisaksi muutamaa kuvaa varten lavastettiin tilanteita, joissa oli yleisimpia rikkeita ja
puutteita, joita jokapaivaisessa tydelamassa voi olla.

Sopivaa VR-alustaa etsiessa vertailtiin useita vaihtoehtoja, joilla olisi voinut rakentaa
virtuaalisia ymparistdja 360-kuvien avulla. Tavoitteena oli 16ytaa ohjelmisto, joka
mahdollistaisi pelillisten elementtien lisdamisen, kuten pisteytyksen, piilotettavat tagipisteet
ja ohjeistukset, jotka pitavat kayttajan mielenkiinnon ylla. Testien ja kokeilujen jalkeen
Wonda VR osoittautui parhaaksi vaihtoehdoksi. Se oli selkea kayttaa, toimi hyvin omien
kuvien kanssa ja tarjosi juuri ne tyokalut, joita pelillisen VR-ympariston rakentamiseen
tarvittiin (Kuva 1). Lisaksi sen ilmaislisenssi teki kokeilusta vaivatonta ilman
lisdkustannuksia, mika sopi hyvin projektin luonteeseen.

Kuva 1 Wonda VR:n muokkausndkymaé (360 Sandbox), jossa VR-ympéristbn elementteja
kuten pisteytys ja ohjetekstit.
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Pori Energian tiloissa otetut 360-kuvat ladattiin Wonda VR -ohjelmistoon, jossa niista
muodostettiin kaksi erillistd VR-huonetta (Kuva 2). Ensimmainen huone keskittyi
turvallisuuslaitteiden ja -merkintdjen tunnistamiseen, ja toinen sisalsi lisaksi
turvallisuusrikkeita, kuten avoimia palo-ovia ja virheellisesti sijoitettuja esineita.
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Bydatko kaildd turvallisuuteen
ailuttavat kilvet ja laitteet 14 kpli?
Klikkaamalla turvallisuuteen lityvia
kohteita avautuu kohdetieto ja saat

Kuva 2 Kun Kéyttajéa asettaa VR-lasit silmilleen, tai avaa ohjelman selaimella hén nékee
aluksi vain ohjeistuksen ja tyhjan pistetaulukon.

Huoneisiin lisattiin interaktiivisia hotspotteja, joita klikkaamalla kayttaja sai nakyviin lisakuvia
ja tietoa turvallisuuteen liittyvista kohteista. Jokaisesta l10ydetysta hotspotista kertyi yksi piste
pistetaulukkoon, mika toi harjoitukseen pelillisyytta ja kilpailullisuutta. Ennen harjoituksen
alkua naytettiin 30 sekuntia kestava ohjeistus, jossa kerrottiin, kuinka monta turvalaitetta tai
rikettd huoneessa oli I6ydettavissa.
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Kuva 3 Kun kéyttéjé on Ibytényt kaikki piilotetut hotspotit, j&&vét niiden tekstit ja kuvat
nékyviin.

Pori Energian tyontekijat testasivat Safety Day -tapahtumassa Wonda VR -ohjelmistolla
luotuja virtuaalihuoneita sekd VR-laseilla, etta tietokoneen valityksella. Harjoituksen
tarkoituksena oli arvioida, kuinka hyvin kayttajat tunnistavat piilotetut hotspotit, jotka oli
sijoitettu turvallisuuteen liittyvien kohteiden, kuten palosammuttimien, hatasuihkujen ja
ensiapulaukkujen, paalle. Osa kayttajista 10ysi kaikki kohteet helposti, kun taas toiset
havaitsivat harjoituksen aikana uusia turvallisuuselementteja, joita eivat aiemmin olleet
huomanneet omassa tydymparistdssaan. Taman perusteella VR-ymparistdjen kayttd voisi
tulevaisuudessa toimia tehokkaana osana perehdytysta sekd myéhempaa kertaamista.

Jutussa nakyvat kuvat on otettu Satakunnan ammattikorkeakoulun konetekniikan
laboratoriosta. Konetekniikan laboratoriosta tehtyyn WondaVR alustaan voi tutustua
tarkemmin osoitteessa: htips://spaces.wondavr.com/embed/?course=625bad70-7973-11ef-
a648-4be7a09df1b9
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