Pajat klo 10.00 - 10.45

Tydpajan nimi Pitgja Kuvaus ja kohderyhma Paikka Max
osallistujia

Keskustele ja vaikuta! | Erityisasiantuntija | Miten teknologia- ja steam-opetusta tulisi kehittaa? Minkalainen A510/a+b 30

Teemu Heino ja | teknologiataitojen opetussuunnitelma tukee tydelaman kannalta

opettaja Ville valttamattémien taitojen oppimista parhaiten? Tule keskustelemaan ja

Suvikas, Porin vaikuttamaan!

kaupunki

Tahan pajaan ovat tervetulleita kaikki asiasta kiinnostuneet.

Tutustutaan Scratch- | Robotutor, Scratch-ohjelmointiymparisto on helppokayttdinen ja aloittelijoille sopiva A511/a+b 20
ohjelmointiin opetusyksikkd, matalan kynnyksen graafinen ohjelmointiymparistd. Pajassa tutustutaan

Porin kaupunki Scratch-ohjelmointiympéaristdon ja saadaan vinkkeja sen kayttdon osana

(nimi tarkentuu opetusta.

my6&hemmin)

Soveltuu parhaiten alakoulun opettajille. Ei edellytd aiempaa kokemusta
ohjelmoinnista. HUOM: Oma tietokone mukaan!

Valjasta chromebook | Tietotekniikan Science Journal on Googlen tarjoama ilmainen digitaalinen tutkimusapulainen. | A516/a+b 20
tai alypuhelimen aineenopettaja Voit tallentaa muistiinpanot, kuvat ja havainnot yhteen katevaan paikkaan niin
sensorit oppimisen Jukka opetus- kuin harrastuskaytdssa. Voit mitata esimerkiksi valoa, aanta ja liiketta
tueksi Lehtoranta, puhelimesi tai chromebookisi antureilla ja esittaa tulokset kaaviomuodossa.
Jyvéskylan Sovellus mahdollistaa myds ulkoisten sensorien liittAmisen.
yliopisto

Soveltuu peruskoulun ja lukion opettajille monipuolisesti eri aineissa
kaytettavéaksi. Ota mukaan oma tietokone, chromebook tai &lypuhelin.

Teknologiasta apua Lehtori Hanna Neuropsykiatrisilla pulmilla viitataan mm. autismikirjon hairidihin, aktiivisuuden | A517/a+b 20
nepsy-pulmiin Hannukainen, ja tarkkaavaisuuden hairiéihin, nykimishairidihin seka erilaisiin oppimiskyvyn ja

SAMK, kehityksen hairidihin. Pajassa kuullaan asiantuntijan alustus nepsy-pulmista ja

Hyvinvointi ja tutustutaan, miten erilaisilla teknologiaratkaisuilla voidaan tuoda helpotusta

terveys ja naihin haasteisiin. Pajassa paitsi kuullaan alan asiantuntijoita, my6s kokeillaan

projektitutkija rohkeasti erilaisia valineita.

Krista Toivonen,




SAMK, Soveltuu kaikille asiasta kiinnostuneille.
Teknologia
Tutustutaan Pitaja ilmoitetaan | Mikrokontrolleri on yksinkertainen tietokone, jota voidaan helposti ohjelmoida | A518/a+b 20
mikrokontrolleriin mydhemmin tekemaan erilaisia tehtavia. Pajassa tutustutaan mikrokontrolleriin ja tehdéan
sen avulla muutamia opetuksessa sovellettavia harjoituksia.
Soveltuu perusopetuksen opettajille, joilla on jo hieman kokemusta
ohjelmoinnista. Ota mukaan oma tietokone tai chromebook.
STEAM A504/a+b 25

varhaiskasvatuksessa




Pajat klo 10.50 - 11.35

Tydpajan nimi Pitaja Kuvaus ja kohderyhma Paikka Max
osallistujia
Tutustutaan Scratch- Robotutor, Scratch-ohjelmointiymparistd on helppokayttdinen ja aloittelijoille sopiva A511/a+b 20
ohjelmointiin opetusyksikko, matalan kynnyksen graafinen ohjelmointiympéaristd. Pajassa tutustutaan
Porin kaupunki Scratch-ohjelmointiympéaristéon ja saadaan vinkkeja sen kayttdon osana
opetusta.
Soveltuu parhaiten alakoulun opettajille. Ei edellyta aiempaa kokemusta
ohjelmoinnista. Ota mukaan oma tietokone tai chromebook.
Koodaa Tietotekniikan Coding with Chrome on Googlen tarjpama oppimisymparisté koodauksen A516/a+b 20
chromebookilla aineenopettaja opetteluun. Coding with chrome toimii yhdessa Driven ja Classroomin
Jukka kanssa, joten projektit on helppo jakaa oppilaille ja pitda tallessa omalla
Lehtoranta, koneella.
Jyvaskylan
yliopisto Soveltuu peruskoulun (ylakoulu) ja lukion opettajille, joilla on jo hieman
kokemusta ohjelmoinnista. Ota mukaan oma tietokone tai chromebook.
Teknologiasta apua Lehtori Hanna Neuropsykiatrisilla pulmilla viitataan mm. autismikirjon hairiéihin, A517/a+b 20
nepsy-pulmiin Hannukainen, aktiivisuuden ja tarkkaavaisuuden hdiridihin, nykimishairidihin seka erilaisiin
SAMK, oppimiskyvyn ja kehityksen hairidihin. Pajassa kuullaan asiantuntijan alustus
Hyvinvointi ja nepsy-pulmista ja tutustutaan, miten erilaisilla teknologiaratkaisuilla voidaan
terveys ja tuoda helpotusta naihin haasteisiin. Pajassa paitsi kuullaan alan
projektitutkija asiantuntijoita, my6s kokeillaan rohkeasti erilaisia valineita.
Krista Toivonen,
SAMK, Soveltuu kaikille asiasta kiinnostuneille.
Teknologia
Tutustutaan Pitaja ilmoitetaan | Mikrokontrolleri on yksinkertainen tietokone, jota voidaan helposti ohjelmoida | A518/a+b 20

mikrokontrolleriin

mySéhemmin

tekemé&an erilaisia tehtavia. Pajassa tutustutaan mikrokontrolleriin ja tehdaan
sen avulla muutamia opetuksessa sovellettavia harjoituksia.




Soveltuu perusopetuksen opettajille, joilla on jo hieman kokemusta
ohjelmoinnista. Ota mukaan oma tietokone tai chromebook.

STEAM A504/a+b 25
varhaiskasvatuksessa
Pajat klo 11.40 - 12.25
TyOpajan nimi Pitaja Kuvaus ja kohderyhma Paikka Max
osallistujia
TekodalytyOpaja Linda Liukas Mit& tekodaly on? Onko se fiksu kone, pelottava robotti vai ystavallinen apuri? | A510/a+b 30
karkeilla Enté miten tietokoneet oppivat? Tekoalyn tunnistaminen ei ole helppoa, silla
se on usein piilossa ja auttaa vain tarvittaessa. Tassé tydpajassa opetellaan
koneoppimisen perusteita karkkien avulla!
Innostu mBotistal Tuntiopettaja Janika Opetukseen suunniteltu mBot-robotti on monipuolinen ja loogista ajattelua A511/a+b 15
Tommiska, SAMK, kehittdva Scratch-ohjelmointiin perustuva robotti. Pajassa tutustutaan mBot-
Teknologia robotin toimintaan ja eri kayttdmahdollisuuksiin opetuksen tukena. Mbot-
robotteja kdytetddn mm. porilaisissa peruskouluissa.
Soveltuu peruskoulun ja lukion opettajille. Ei edellyta aiempaa kokemusta
ohjelmoinnista. HUOM: Oma tietokone mukaan!
Google-tyokalut Porin virtuaalikoulu Tassa tybpajassa tutustutaan, miten Gsuite -tydkalut valjastetaan A516/a+b 40

tehokayttéon

monipuolisen opetuksen tueksi. Saat uusia ideoita erilaisiin tehtaviin,
tydkaluihin, projekteihin sekéa arvioinnin monipuoliseen toteuttamiseen.

Soveltuu kaikille opettajille, joilla on Gsuite kdytdssa. Ota mukaan oma
tietokone tai chromebook.




STEAM: Rakenna | Dr. Kristof Pajassa tutustutaan, miten tiedettd, teknologiaa, insintoritaitoja, taidetta ja A518/a+b 20
oma robotti Fenyvesi, Experience | matematiikkaa voidaan yhdistella osaksi oppimisprosessia. Eli todellista
4Dframe- Workshop Global STEAM-varkkaamista. Osallistujat rakentavat 4Dframe-tydkaluilla oman
rakennussarjan STEAM Network, robotin. 4Dframe on halpa ja monipuolinen rakennussarja robotiikkaan ja
avulla Jyvéskylan yliopisto varkkaamiseen.
Soveltuu kaikille opettajille. Mukaan kannattaa ottaa oma Android-puhelin,
chromebook tai tietokone, jonka avulla robottia voi ohjata langattomasti.
Robokisa Seuraa koululaisten robottikisoja ja tiedehaasteen suoritusta yhden pajan Agora-sali 40
ajan. Robottikisoissa koululaiset ovat itse rakentaneet ja ohjelmoineet C-osa

robotin, jolla suoritetaan tehtavia tai laitetaan robotti tanssimaan.
Tiedehaasteessa koululaiset saavat ratkaistavakseen ajankohtaisen ja
monialaisen haasteen.

Soveltuu kaikille opettajille.




Pajat klo 12.30 - 13.15

Tydpajan nimi Pitgja Kuvaus ja kohderyhma Paikka Max
osallistujia

TekoalytyOpaja Linda Liukas Mit& tekoaly on? Onko se fiksu kone, pelottava robotti vai ystavallinen A510/a+b 30
karkeilla apuri? Enta miten tietokoneet oppivat? Tekoalyn tunnistaminen ei ole

helppoa, silla se on usein piilossa ja auttaa vain tarvittaessa. Tassé

tybpajassa opetellaan koneoppimisen perusteita karkkien avullal
Lego Spike - uuden Tuntiopettaja Janika Spike on Legon uusi opetusrobotti, jonka ohjelmointioppiminen perustuu A511/a+b 15
sukupolven Tommiska, SAMK, Scratch-ohjelmointiin. Pajassa tutustutaan Lego Spiken ohjelmointiin ja
opetusrobotti Teknologia kayttdomahdollisuuksiin opetuksessa.

Sopii 4.-9.-luokkalaisten seka lukion opettajille. Ei edellytd aiempaa

kokemusta ohjelmoinnista. HUOM: Oma tietokone mukaan!
Hyoédynna Google Tietotekniikan Google earth on ty6valine, jota voi hyddyntédd monella eri tavalla A516/a+b 20
earth-projekteja eri aineenopettaja Jukka | opetuksessa. TyOpajan aikana opetellaan perusasiat Google earthin
oppiaineissa Lehtoranta, kayttamisestd, naytetdan esimerkkeja Google earthin hyddyntamisessa eri

Jyvéskylan yliopisto oppiaineiden opetuksessa ja toteutetaan oma projekti Creation toolsien

avulla. Projektissa voi liittda erilaisia kuvia, videoita ja teksteja

karttakortteihin seka jakaa projektin classroomin kautta oppilaille.

Sopii kaikille alakoulun, ylékoulun ja lukion opettajille riippumatta

oppiaineesta. Ota mukaan oma tietokone tai chromebook.
STEAM: Rakenna Dr. Kristéf Pajassa tutustutaan, miten tiedettd, teknologiaa, insindéritaitoja, taidetta A518/a+b 20

oma robotti 4Dframe-
rakennussarjan
avulla

Fenyvesi, Experience
Workshop Global
STEAM Network,
Jyvéskylan yliopisto

ja matematiikkaa voidaan yhdistella osaksi oppimisprosessia. Eli todellista
STEAM-véarkkaamista. Osallistujat rakentavat 4Dframe-tydkaluilla oman
robotin. 4Dframe on halpa ja monipuolinen rakennussarja robotiikkaan ja
varkkaamiseen.

Soveltuu kaikille opettajille. Mukaan kannattaa ottaa oma Android-puhelin,
chromebook tai tietokone, jonka avulla robottia voi ohjata langattomasti.




Teknologiaopetuksen | Eri opettajat, Mité on steam -opiskelu? Tule tutustumaan koulujen toteuttamiin matalan | A504/a+b 30
ideapaja #Satavarkkaajat- kynnyksen teknologiaprojekteihin ja |16ydé ideoita omiisi! Pajassa opettajat
hanke ja oppilaat esittelevat kiinnostavia projekteja ja kertovat, mika niissa

motivoi eniten.

Soveltuu kaikille opettajille.
Robotiikkaa SAMKIin asiantuntijat | Opetuskayttoon tarkoitetut mTiny-robotit ovat suloisia ja helposti B180/a+b 30
varhaiskasvatukseen lahestyttavia. Robotin kayttdon ei tarvita tietokonetta tai alylaitetta.
ilman alylaitteita TyOpajassa paaset tutustumaan kadesta pitden mTiny-robotin

ohjelmointiin ja sen erilaisiin mahdollisuuksiin innostaa/parantaa lasten

loogista ajattelukykya sekd motivoida robotiikan/ohjelmoinnin pariin.

Sopii erityisesti varhaiskasvatuksen ja alaluokkien opettajille.
Robokisa Seuraa koululaisten robottikisoja ja tiedehaasteen suoritusta yhden pajan Agora-sali 40

ajan. Robottikisoissa koululaiset ovat itse rakentaneet ja ohjelmoineet C-osa

robotin, jolla suoritetaan tehtavia tai laitetaan robotti tanssimaan.
Tiedehaasteessa koululaiset saavat ratkaistavakseen ajankohtaisen ja
monialaisen haasteen.

Soveltuu kaikille opettajille.



https://youtu.be/nbu8Lf8Cl1s

